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Что будет?  

• Новые возможности  и  нетрадиционное 
использование  игры «Танграм»  

• Система развития дошкольников  через 
комбинаторные  игры с набором игры 
«Танграм» 

• Качества успеха – 4К. Игры  с танами  на 
развитие критического мышления, 
креативности, коллаборации (кооперации)  и 
коммуникации. 

• Конструирование и инженерное мышление. 
STEAM – деятельность и «Танграм» 

• Проектная деятельность с фигурами-танами 
• В таны играем – речь развиваем. Развитие 

речи, графические диктанты  и таны-
танграмы 



Социологический опрос 

Результаты опроса получены были следующие:  
1. Что такое «Танграм»?  
Игра- 90%  Головоломка – 8%.  
Не знают -2%  
2. Сколько легенд у «Танграма»?  
«3» - 25 %. 4- 3%   Другое - 72 
3. Знаете ли вы правила  игры - «Танграм»?  
Да – 59 %,  
4. Играли вы когда-либо  в эту игру- головоломку?  
да – 97 %, нет – 3 %. 
5. Хотите ли  научиться играть в разные (нетрадиционные)  
игры с фигурами  игры  - «Танграм»?     
       Да – 100 %. 
Вывод: детям знакома игра, но большинство не знают 
интересных фактов ее возникновения. Многие 
заинтересовались правилами  нетрадиционных  игр с фигурами 
игры «Танграм» и  применением фигур  в дизайне. 

 



Игра «Танграм» 
Педагогическая технология 

Понятия «педагогическая технология», 
«технология обучения» прочно утвердились в 
современной педагогике. «Технология» 
является сравнительно новым, многогранным 
термином, точное определение которого 
ускользает из-за постоянного развития смысла 
этого понятия. 
 В начале XX века под технологией понималась 
совокупность средств, процессов и идей 
применительно к промышленности, 
инструментам и машинам. В настоящее время 
термин «технология» в широком смысле 
обозначает применение научного знания для 
решения практических задач и включает в себя 
способы работы, а также последовательность 
действий. 



Что такое педагогическая технология? 

Педагогическая технология (от др.-греч. τέχνη — 
искусство, мастерство, умение;) — специальный 
набор форм, методов, способов, приёмов обучения и 
воспитательных средств, системно используемых в 
образовательном процессе на основе психолого-
педагогических установок, приводящий всегда к 
достижению образовательного результата. 
Игра «Танграм»  - это тандем разных  видов 
педагогических технологий. Сюда входят: технология 
развития критического мышления. Проектная 
технология.  Технология развивающего обучения. 
Здоровьесберегающие технологии.  Технология 
проблемного обучения, технология 
интегрированного обучения, игровые технологии  и 
другие. Поэтому, игру – головоломку  «Танграм» 
можно считать  актуальной и современной 
педагогической технологией.  



Что такое «Танграм?  
Его новые возможности  

«Танграм» состоит из 7 разрезных особым образом 
фигур, которые  можно сложить в квадрат и 
создавать бесконечное  количество новых фигур  
разной сложности.  Создавать их можно по 
образцу или собственному замыслу.  Почему 
фигуры игры называются таны?  



 Педагогическая технология  
«Река времени и Танграм» 

Используя   педагогическую технологию «Река 
времени», мы рассказываем детям  о том, как жили 
люди в старину, когда не было компьютерных игр, а 
взрослые и дети в разных уголках земли делали игры из 
подручного материала.  
Одна из китайских легенд гласит, что однажды из рук 
китайца выпала фарфоровая плитка квадратной формы 
и разбилась на семь частей. Расстроенный, человек 
старался сложить осколки в квадрат, но каждый раз 
получалась новая фигура. Это оказалось интересным и 
увлекательным занятием.  
О другом  варианте  легенды вы узнаете  в книге 
«Играю. Двигаюсь, учусь» Н. А. Модель.  
В ходе игры  педагог может предлагать выполнить 
задание индивидуально, по подгруппам, или фронтально 
во время игрового сеанса или свободной игровой 
деятельности. А можно устраивать командные 
соревнования или соревнования между игроками, 
«плыть по реке времени», выкладывая  картины  из 
фигур-танов. 



Играю. Двигаюсь. Учусь 
Н.А. Модель 



Почему «фигуры Танграма» называются таны?  

 Думали мудрецы, думали  и придумали  
игру «Ши- Чао - Тю» - квадрат 
разрезанный на 7 частей.   В то или 
другое время, неизвестно,  жил был  в 
Китае  учёный, которого звали  Тан. 
Говорят, что он написал 7 книг, в 
которых было более тысячи 
изображений архитектурных 
сооружений, животных, растений, 
людей  из фигур-танов.  Дошедшая до 
нас  игра  называется «Танграм» или «7 
дощечек  мастерства». 



7 этапов освоения игры «Танграм» 



Тайны танграма 



 Чем хороша головоломка – игра «Танграм»? 

 Детей увлекает результат – они включаются в 
активную практическую деятельность по 
подбору способа расположения фигур с 
целью создания силуэта. Играя, дети 
запоминают названия геометрических фигур, 
их свойства, отличительные признаки, 
обследуют формы зрительным и осязательно-
двигательным путем, свободно перемещают их 
с целью получения новой фигуры. У детей 
развивается умение анализировать простые 
изображения, выделять в них и в окружающих 
предметах геометрические формы, 
практически видоизменять фигуры путем 
разрезания и составлять их из частей. 



Чем  полезна игра «Танграм»?  
 Игра "Танграм" позволяет:  
- формировать восприятие цвета, формы, размера, закреплять свойства фигур; 
- научиться работать со схемой (как в команде, так и самостоятельно); 
- анализировать изображение (карточки), выделяя определенные геометрические фигуры; 
разбивать объект на части  и составлять из элементов заданную модель различными способами; 
- развивать логическое и инженерное мышление, образное и конструктивное мышление, 
ассоциативное, пространственное, системное мышление. Воображение, внимание, память, речь, 
сообразительность, гибкость ума; 
- развивать эмоционально - волевые качества, усидчивость, терпение, настойчивость, 
целеустремленность, умение концентрироваться на деталях; 
-выработать навыки работы с инструкциями и правилами; 
-развивать коммуникативные навыки, навыки сотрудничества и  работы в команде,  умение 
дружить и договариваться. 



 Значение игры «Танграм» 

С игрой «Танграм»  дети научатся анализировать 
изображения, выделять в них геометрические 
фигуры, научится визуально разбивать целый 
объект на части (развиваем системное 
мышление), и наоборот — составлять из 
элементов заданную модель, а самое главное — 
логически мыслить. Ига- головоломка — 
«Танграм» помогает развивать логическое 
мышление, геометрическую интуицию, 
стимулирует различные мыслительные процессы 
— сопоставление, обобщение, установление 
последовательности, определение отношений 
«целое» — «часть». Все эти умения необходимы 
для полноценного развития мозговой 
деятельности детей, познавательного интереса, 
развития целеустремлённости, 
коммуникативности и др.   



Классические правила головоломки «Танграм» 

Правила "Танграма" 
Задача игрока в развивающей игре "Танграм" - сложить 
фигурки из частей головоломки так, чтобы, во-первых, 
были использованы обязательно все части головоломки, а, 
во-вторых, детали  не перекрывали друг друга. Фигурки 
можно как угодно переворачивать, класть любой 
стороной.( Секрет: начинать нужно с того, чтобы найти 
место самого большого треугольника.) Варианты игры с 
игрой «Танграм» 
1 вариант: Самый простой.  Если ребенок маленький, 
предложите ему составить фигуру путём наложения 
элементов на образец, разделенный на составные части. 
2 вариант: Если с первым разобрались ,то можно 
составлять фигуры по примеру, то есть картинка перед 
вами, а элементы составляете  по образцу, разделённому 
на части. 
3 вариант:  Можно оставлять в фигуре на образце только 
контуры. 
4 вариант: Собственно творческие задания - самому 
придумать и сложить фигуру.  



Нетрадиционное использование танов в игровой 
деятельности детей 

Игра «Мебель для зайки»  
Для расширения представлений о мебели, её назначения, частях, привития 
интереса к моделированию, умению действовать по алгоритму, умения 
составлять небольшой описательный рассказ, развивать воображение, 
инженерное мышление, креативность, мелкую моторику. 
Для игры нужны мелкие игрушки и фигуры-таны. Игроки, по собственному 
замыслу, по сюжетному содержанию игрового сеанса, могут 
сконструировать мебель для героя игрового сеанса. Поощряются любые 
конструкции. Игроки конструируют кровать, стол, стул и т.д., 
рассказывают, что и зачем они сделали.  
-Один, два, три, четыре! Много мебели в квартире 
Зайка положит в шкаф рубашки и на стол поставит чашки, 
Пригласит друзей на чай, ну ка Зайка выручай!  
Нужен Зайка буфет и кровать,  
Кровать, чтобы на ней он мог отдыхать,  
А в буфет он поставит посуду разную, голубую с каёмочкой, жёлтую, 
красную!  
Один, два, три, четыре!  
Сколько мебели в квартире?  
-Про кого стихотворение? Зачем Зайке мебель? О какой мебели говорится 
в стихотворении? Сколько мебели нужно Зайке? Можем ли мы помочь 
Зайке сделать мебель из фигур-танов и т.д. 



Напольная игра «Танграм» 



 Айсберги,  танграм и графические диктанты  

 Айсберги – плавающие глыбы льда. Как, вы, думаете, где на Земле 
больше всего льда? Очень много льда в Арктике и Антарктике. А самый 
большой ледник в мире - ледник Ламберта в Антарктике. Айсберги - это 
огромные горы льда, которые откололись от ледяных берегов в 
Арктике или Антарктике и течением их вынесло в море.  
-Как вы думаете, что происходит с этими кусками льда? Плавают они 
или тонут? Давайте проверим. Возьмите  кусочки льда и опустите  их в 
воду. - Что происходит? (Лёд не тонет) 
- Почему лёд не тонет? (Лёд легче воды). Выталкивающая сила воды 
больше веса?  
-Почему не тонут айсберги? (Ответ детей.) (Показ картинки.)  
-Большая часть айсбергов скрыта под водой. Они плавают в море 
несколько лет, постепенно тают, дробятся на мелкие части. 
 - Как, вы, думаете, опасны ли айсберги? (Да). - Для кого? (Айсберги 
большую опасность представляют для кораблей). Очень давно, более 
ста лет назад, столкнувшись с айсбергом, затонул пассажирский 
теплоход «Титаник». Погибло много людей. С тех пор Международный 
ледниковый патруль следит за движением айсбергов и предупреждает 
корабли об опасности. 



Нетрадиционное использование танов в игровой 
деятельности детей 

Эксперимент-конструирование «Мини-айсберг»  
Для расширение знаний детей об айсбергах, расширения словарного запаса, 
развития логики, памяти, конструкторских навыков, инженерного мышления.  
Познакомьте детей с тем, как образуются айсберги, как выглядят «ледовые горы» 
и т.д.  
Проведите опыт. Айсберг – это громадная глыба льда, которая отломилась от 
ледника и плавает в океане или море. Айсберги имеют разные  формы и 
размеры.  
Почему такие огромные айсберги не тонут в воде? (Потому что лёд легче воды)  
В комплекте напольной игры «Танграм» есть карточки, которые можно 
использовать в качестве изображения айсберга. 
Покажите детям карточки и спросите, что это такое? Пусть каждый из игроков 
выскажет своё мнение. Потом скажите о том, что можно предположить, что это 
«ледяные горы» – айсберги, у которых есть надводная и подводная части.  
Как думают игроки, из какой фигуры состоит надводная часть? А подводная?  
Так как карточки двусторонние, то можно посмотреть, из каких фигур собраны 
«айсберги».  
Предложите сконструировать айсберги из фигур-танов.  
-При помощи ленты отделите наземную часть.  



Нетрадиционное использование танов в игровой 
деятельности детей 

Игра «Гаражи для машин»  
Игра способствует развитию воображения, умению 
конструировать постройку по замыслу, 
представлению или по карточке, подбирать 
необходимые фигуры для постройки, создавать 
различные по величине постройки. Игра развивает 
инженерное мышление, умение устанавливать связи 
между конструированием и постройками в жизни.  
Для игры нужны маленькие игрушечные машинки и 
фигуры-таны. Спросите у игроков, что такое гараж, 
для чего он нужен, из чего строят гаражи. Предложите 
сконструировать гараж из фигур-танов по 
собственному замыслу. Решения могут быть совсем 
неожиданными, но приветствуются все постройки!  
Гаражи можно строить по карточке. В карточке 
указывается количество фигур и их цвет, но не указан 
размер фигур. Опытным путём нужно определить 
размер фигур и построить гараж, используя все 
фигуры, указанные в карточке.  



Рассказывает Н.А. Хоштария, Руководитель МБДОУ «Детский сад 
комбинированного виде №73, г. Сергиев Посад 



Про фланелеграф с фигурами читаем здесь 



Новые возможности  и  нетрадиционное 
использование игры «Танграм» 
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графический 
диктант, тангарм, 
творчество  
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Графические диктанты 



Графические диктанты 



«Танграм» и графический диктант 



Графические диктанты 



  
ТАНГРАМ - это головоломка, конструктор, 
тренажер для мозга! 
 



 Конструирование и инженерное мышление  

 Что такое инженерное мышление? Это активная форма 
творческого мышления. Инженерное мышление, 
непосредственно,  связано с креативным и логическим 
мышлением, без которых невозможен процесс 
конструирования.  «Танграм» включает в себя основную 
деятельность по формированию инженерного мышления, 
которая состоит из конструкторской  деятельности, 
моделирования, создания 2D  и  3D конструкций (напомню, что 
мы говорим о нетрадиционном использовании  фигур-танов).  
Конструирование готовит  почву для развития технических 
способностей дошкольников и направлено на развитие 
исследовательской, изобретательской  и творческой 
деятельности.  Конструирование учит наблюдать, запоминать,  
обобщать,  анализировать, воспроизводить, размышлять, 
сравнивать, действовать по плану и определённому алгоритму,  
делать выводы, устанавливать причинно – следственные связи и 
т.д.   Всё это, конечно, способствует развитию инженерного и 
логического  мышления. 



 Танграм-Конструирование  



 Танграм и триз  

Триз - Игра -  «Почаёвничаем» 
В методике ТРИЗ (теория решения изобретательских задач), есть раздел 
о подсистемах предметов и конструкторах.  Данная триз – игра 
основана на методике ТРИЗ для систематизации  знаний о посуде,  о 
совокупности взаимосвязанных частей, развития диалектического 
мышления, гибкости ума,  воображения, логики, конструкторских 
навыков, креативности.  Загадайте загадку.  Всем на кухне он начальник. 
Толстый, длинноносый …. (чайник)   Зачем нужен чайник?  Посмотрите, 
это чайник? ( Педагог показывает, например, коробку). Почему вы 
считаете, что это не чайник?    Можно ли чайник заменить другим 
предметом? Это удобно или нет?  Из чего сделан чайник?  Удобен ли 
стеклянный чайник?  Что в нём хорошего? Что плохого?   По методике 
ТРИЗ - конструктор – это то, что состоит из частей, что  можно  
разобрать и собрать. Например, стол – это конструктор? Да. Стол 
состоит из частей, которые можно разобрать и собрать – крышка, 
ножки.   Стул – это тоже конструктор.  Домик, пирамидка, фломастер…  
Можно ли считать чайник конструктором? Почему? Зачем нужен носик 
чайнику? Бывают ли чайники без носика?  Если бы чайники были с 
несколькими носиками, удобно ли это было?  Зачем чайнику ручка?  
Можно ли сложить чайник из фигур? 



Танграм и развитие речи 

"Учите ребёнка каким-нибудь неизвестным ему пяти словам – он будет долго и 
напрасно мучится, но свяжите двадцать таких слов с картинками, и он усвоит их на 
лету". 
                                                                                                (К. Д. Ушинский) 
Картинками, способными завести речь ребёнка и являются  как раз  картинки, 
созданные из фигур –танов. При помощи фигур-танов  можно организовать тан-театр,  
собирать героев сказки и рассказывать  истории.  Итогом  театрализации может быть 
конструирование героев сказки, например, после теневого театра, попросите  детей 
сделать героев  из фигур и еще раз повторить содержание  сказки.   
Фигуры –таны   подходят  для организации деятельности по развитию речи для  
составления рассказа по картинке. Картинка складывается из набора фигур. Так как в 
комплекте напольного варианта игры «Танграм» 4  набора фигур разного цвета, то  
организуется коллективная работа по  составлению картинки из фигур.  



Танграм и развитие речи 



Ролевая игра «Заяц и черепаха»  

Для  развития фантазии, формирования слухового и зрительного 
внимания, обучение планированию  пересказа, умения разыгрывать 
воображаемые ситуации формирования связной речи, с опорой на  
изображения из танов, умения проводить  анализ расположения фигур, 
рассказывать о способе размещения и соединения фигур, учить 
высказывать суждения, давать оценку героям, анализировать,  делать 
выводы и т. д. Содержание и анализ  народной сказки «Заяц и 
черепаха».  Предварительная работа: чтение, беседы,  рассказывание 
сказки, просмотр иллюстраций к сказке и т.д.   Короткий фрагмент 
игрового сеанса. 
Педагог предлагает  вспомнить  сказку про зайца и черепаху.  Педагог 
начинает рассказ.  -Поспорили однажды заяц и черепаха, кто быстрее 
лесную поляну обежит.  
 



Ролевая игра «Заяц и черепаха»  

Давайте  разделимся на 2 (3) команды  и сделаем зайца и черепаху. По 
карточкам   игроки создают силуэты героев сказки.  Построение силуэтов 
героев сказки для команд может быть разным.  Педагог предлагает 
продолжить сказку игрокам первой команды.  -  Черепаха тронулась в путь, а 
заяц лежит под кустом, посмеивается: «Спеши, спеши, черепаха, всё равно я 
тебя обгоню». 
Право дальнейшего рассказа получает вторая команда. -  Но пока он так 
потешался, черепаха—хоть и тихо шла — оказалась у цели. Бросился заяц за 
нею, да поздно. Бегать-то он умел, да не знал, что лёжа на месте и от 
черепахи отстать можно.  
Как вариант  дети могут разделиться на зайцев и черепах и рассказывать 
сказку от лица каждого героя.  



Таграм и пространственное мышление 



Танграм и качества успеха – 4К 

Основные ценности 21 века  -  интеллект, креативность, 
коммуникации, умения и навыки  и др. – развиваются 
на протяжении всей жизни. Каждый родитель хочет 
видеть своего ребёнка успешным, здоровым и умным. 
Здоровьесберегающая  напольная игра «Танграм» в 
этом поможет, ибо отвечает всем параметрам запроса 
родителей, а также развивает 4 необходимых  
современных навыка, которые помогут в учёбе и 
карьере, которые называются  качествами успеха – 4 К. 
Ключевые компетенции  современного  образования  - 
это  навыки успеха 4 К – креативность, критическое 
мышление, командность (коллаборация), 
коммуникация. Сегодня – это самые востребованные 
навыки современных профессий. Умение творчески 
мыслить, общаться с людьми, договариваться, 
выстраивать стратегию достижения целей, решать 
проблемные ситуации, все это  помогает не только в 
учёбе, но и в жизни. Игра «Танграм»   - одна из 
головоломок, отвечающих требованиям современного 
мира 



Танграм и проектная деятельность 

Метод проектов с  фигурами-танами  
позволяет  повысить активность детей и их   
самостоятельность, развить умения 
находить  информацию об интересующем 
предмете  и использовать свои знания  для 
создания новых фигур из танов. Например, 
чтобы сделать из фигур-танов слона,  
ребенок узнаёт, зачем  хобот слону, уши и 
т.д. При   конструировании, он пользуется 
своими знаниями, стараясь выложить 
фигуру слона  так, чтобы  она  в собранном 
виде напоминала образ слона, а не коровы, 
например.  То есть, среди прочих итогов 
проекта (рисунок, таблица, коллаж, рассказ, 
аппликация, опыт), конструирование  из 
фигур-танов  можно считать  либо итогом 
проекта (выставка изображений), либо его  
реализацией. 



Танграм и проектная деятельность 

Игра – проект « Прибор, открывающий тайны» 
или «Что такое микроскоп». Познавательно – 
исследовательский проект.  
Для расширения  знаний об окружающем 
мире, создания условий для познавательной 
деятельности, экспериментирования, 
конструирования; для наблюдения, умения 
ставить вопросы и находить на них вопросы. 
Для  развития  любознательности,  кругозора, 
самостоятельности, поисковой деятельности, 
вовлечения  в экспериментальную 
деятельность.  
Гипотеза. Можно ли использовать микроскоп 
для исследования объектов живой и неживой 
природы.   Для организации 
исследовательской деятельности   
используется метод трёх вопросов и т.д.    



Тайны Танграма 



Дизайн 

 Головоломка придумана около  4 000 лет тому назад, но 
мода на нее не проходит до сих пор. В XIX веке «Танграм» 
был настолько популярен, что его деталями украшали 
изысканные декоративные подносы, изящные лаковые 
шкатулочки и резные столики из дерева. 
«Танграм»  можно встретить, начиная от дизайна одежды, 
заканчивая архитектурой и ландшафтным дизайном. 
Самое удачное применение «Танграма», в качестве 
мебели. Есть и столы «Танграмы» и трансформируемая 
мягкая мебель и знаменитые настенные полки. Интересен 
опыт дизайнера Даниэль Лаго, придумавшего книжные 
полки «Tangram» в виде танцующих человечков. При 
покупке такой мебели вместе с инструкцией покупателю 
выдаются несколько листов с картинками на разные темы, 
которые можно сложить из этих полок. Другое 
направление применения «Танграм» в мире мы находим в 
современных конструкциях зданий, в которых 
располагаются различные жилые объекты, офисы. 
 



Дизайн-танграм 



Танграм и фланелеграф 

Рассказывает  руководитель МБДОУ №73" - Наталья Алексеевна 
Хоштария: 
- Всем педагогам известно, что такое фланелеграф. Это универсальное 
игровое  пособие. На фланелеграфе можно проводить дидактические 
игры, загадывать загадки, показывать сказки, обыгрывать потешки, 
сочинять истории, выкладывая разные фигуры (танграм) и выполнять 
много других заданий.  Фланелеграф можно использовать как в 
индивидуальной так  и  в   групповой работе с детьми. Но ведь 
работать  вместе намного интереснее и тогда нам пришла идея, как 
можно организовать работу на фланелеграфе сразу подгруппы детей. 
Для этого нам понадобились:  свободное помещение, целая стена и 
ковролин. Теперь на фланелеграфе работать или играть можно было  
целой подгруппе детей, обсуждая, договариваясь, внося свои идеи и 
предложения. Но наблюдая за детьми мы заметили, что иногда им 
хочется присесть и обдумать или же обсудить с друзьями какую-то 
идею и тогда пришла мысль продолжить наше рабочее пространство 
за счёт такого же коврового покрытия на полу.  



Танграм и фланелеграф 

Так у детей появилась возможность работать в двух плоскостях: вертикальной и 
горизонтальной, что тут же было использовано детьми в своей игре. А педагог, в 
соответствии с поставленной задачей, может использовать это пространство для того, 
что бы подготовить и поэтапно выполнять целый цикл различных заданий или разделить 
детей для выполнения заданий на подгруппы в соответствии с возможностями детей. 
Например, мы сделали фигуры для игры "Танграм" на липчках.  И теперь с ними можно 
играть, прикрепляя  к вертикальной плоскости!   



Танграм и интерьерные картинки 



Сказка для детей  
«Про друзей, которые любят танграм» 

В  одной волшебной стране "Танграм" жили- были  11 друзей 
- гномиков: Малышка,  Засоня, Шустрик, Веселуха,  Умник,  
Забывака,  Поэтик,  Программист, Профессор,  Булочка, 
Садовод.    И  однажды в  стране Танграма   объявили 
конкурс: кто построит самый  лучший  танграм- дом   из  7 
фигур - танов, тот получит приз!  Взялись за дело гномики.    
Малышка  очень любил все простенькое, к тому же  любил 
бегать  по-утрам, поэтому он построил домик, похожий на 
беговую дорожку. (5)  Как как Засоне всегда не хватало 
подушек и у него вышел  терем, похожий на две подушки. (8) 
Шустрик  любил плавать и прыгать в воду с вышки, поэтому 
он сделал домик, похожий на вышку. (1)  
Веселуха  построил дом, в котором может поместиться 
большое пианино. (9)   
 



Графические диктанты 

Умник выбрал для себя дом просторный, чтобы можно было ходить туда-сюда и 
думать, думать, думать! (6)    
Забывака  всегда всё что-то забывал, поэтому  ему нужен домик  с двумя  дверями, 
чтобы можно в одну дверь войти, в другую – выйти. ( 2)   
Поэтик сочинял стихи. Особенно  хорошо  они получались когда он выходил на 
балкон.  (7)   
Программист  все  время сидит  за  компьютером, поэтому и домик  его  похож   на  
стульчик (4)   
Профессору нужен был двухэтажный   дом.  (3) У Булочки  был   дом, похожий на 
пончик! (0)     Садоводу  нужен  был  не   только  дом, но и сад - парк, который он 
сделал для всех жителей страны «Танграм» ! (10)   
Построили друзья - домики-теремки. Как вы думаете, кто из гномиков выиграл приз? 
Почему вы так думаете?  



Творческая мастерская и нетрадиционные 
танграм-игры 

Познакомимся с нетрадиционным использованием  классической  и древней игры, 
узнаем более ста игр с фигурами - танами по разным областям развития. Вы станете 
онлайн - участниками  интересного проекта, с использованием фигур - танов  с 
"Волшебными балетами   П. И Чайковского". Конечно же, сами сделаете балерину, 
узнаете, как сделать лебедей в технике киригами к "Танцу маленьких лебедей", 
сделаете "Вальс цветов" к  балету "Щелкунчик".  И, конечно, узнаете про дино-парк 
из фигур-танов и сами сделаете куклу - марионетку  "Летающий птеродактиль".  

15 января 2023 
13:00 (по МСК) 
Регистрация на 
сайте  

tc-sfera.ru 



Спасибо за внимание 

Интересных и полезных вам   
игр  с фигурами-танами!  
Пусть  игра-головоломка  «Танграм»  
станет для вас и ваших детей любимой 
и полезной игрой ! 
 
                                  Наталья Модель  
 



Приобретайте 
книги  
Натальи 
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 Образовательная лицензия № 342539305c 

По вопросам сотрудничества: 
Методист по работе с 

регионами 
Глебова Наталья 

8 495 656-75-05 (527) 
8 916 299-92-90 

sfera.metodist@tc-sfera.ru 

До новых встреч!  
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